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1. Knip alle delen bovenaan op dit blad zorgvuldig uil. Alle 8 samén zullen z1) een bol vormen.
2. Breng otuk voor otuk de delen aan op het bolletje van piepschuim\(diameter 12cm) met lijm.

Tip : Met behanderslym kan je de delen achieraan goed inwrijven, laten inirekken en aanbrengen.
Andere lym kan maar werki moelilijker.

0. Nu ga je aan de olag met de twee polen van de wereldbol. Ontwerp en versier je €1gen Noo en Zuidpool.

Er kunnen bijvoorbeeld ijsberen rondwandelen, ontdekkingsrelzigers aan het werk zijn, pinguind een duikje maken...

4. De twee polen kleef je als laaste op het bolletje.
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Klaar 15 jouw wereldbol! Je hebl de hele wereld 1n kaart gebrachi, net zoals Mercator
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